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時間。地景Time 
地景中的時間維度(The Temporal dimensions in Landscape)

*時空軌跡(chronotope)
它表示空間與時間的無分離性(時間即是第四度空間)，在文學藝術上，時空軌跡融合成一體，時間變得可見，而空間可代表時間、情節、歷史的運行。其交叉的軸心及融合即是藝術性的時空軌跡。                         －巴赫汀
*關於時間的想像

Einstein’s Dreams愛因斯坦的夢(a novel) by Allan Lightman
1905年，愛因斯坦發表時間的理論（相對論）並且做了30個關於時間的夢﹍﹍
有時是用雕刻的藝術，把時間凝成永恆的石像。有時用圖畫的藝術，把時間繪為繽紛的落英。有時用音樂的藝術，把時間譜為一首悠揚的歌，唱來哀樂卻不由自主。有時用燈罩上的蟲蟻來寫輪迴的時間，爬了半天，回到原位；有時用河流中的聚葉，來寫淤塞的時間，旋於角落，再出不來。時間如叢立的鏡面，影像複製成千，重映成萬；時間如枝頭的小鳥，人們想捉而捉不到；但捉到時鳥卻立時死亡。                                                   ─ 陳之藩
*時間的本質

探究時間的本質，不能不首先考察人類時間意識的由來。原始基本的時間意識有三個方面，一方面是與生命的生長、衰老、死亡相聯繫的時間意識，他產生短暫的、轉瞬即逝的感覺，其對立面是永恆不朽；第二方面是與宇宙的節律相聯繫的時間意識，如晝夜的交替、四季的輪迴，它產生時段、測度的概念，今日所謂物理時間、天文時間均源於這一方面的時間意識；第三方面是與人的記憶與預期相聯繫的歷史意識，它提供時間秩序(先後、過去與未來)的概念         
─吳國盛〈時間學新貌〉 
時間經驗就像童話裡的美人魚，有一個眺望虛幻城堡的頭部和被海洋禁錮的尾端。                                                        ─沙特 
虛時間是時間的另一個方向，和普通的實時間成直角。我們可能可以離開這個一維的、直線型的時間特性……，這樣一來，普通時間就會成為我們為了心理目的而發明的觀念。我們發明普通的時間，是為了我們能把宇宙描述成一系列按時間順序發生的事件，而不是像世界地圖這樣的靜態圖像……。時間不過就是空間的另一個方向罷了。                                   ─史蒂芬‧霍金 
時間是精神本身藉以現實化之形式，正如空間是精神藉以被其他事物影響之形式：時間因而是「自我影響的過程」，構成主體性的基本結構；而空間是「受他人影響之過程」，與客體產生關係的結構。                      ─德勒茲
基地（田野）上的時光命題
歷史的延續                     時代感（時代風潮）
時間於地景上的作用             生活節奏與節氣
空間位移序列                   演化與推移
時間封凍                       時空逾越(時間操弄）
斷裂、延異、曲扭               垂死、死亡與時間終止
瞬時之光                       未來之夢
意識流與潛意識                 時間與記憶
速度與時間體驗                 啟始
操作

X氏之夢
時間地圖
manipulation of time（拍片）
地景中的時間序列與想像
空間中的時間演繹（開放框架）
時間的地景流痕
誰的時間感？
你那邊幾點？
What time is this place?
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