多 媒 體 企 劃 與 製 作

淡江大學•資訊傳播學系•九十四學年度第一學期•大三選修

上課時間：週三9、10堂 (16:10-18:00) •上課地點：O205

授課教師：盧憲孚•辦公室：L603•電話：02-26215656 ext. 3113•電郵：create@mail.tku.edu.tw
【課程主旨】

· 藉由學習Director的操作與互動概念的探討，進而建立多媒體企劃與製作的基本概念與原則。並希望透過多媒體的創作，探討數位內容產業的無盡想像，與娛樂經濟的無限可能。

【教學進度計畫】
	週次
	日期
	教學進度
	主要內容

	一
	09/14/2005
	課程介紹  
	

	二
	09/21/2005
	進入Director MX 2004 世界
	Director MX：ch3

	三
	09/28/2005
	基本動畫
	Director MX：ch4

	四
	10/05/2005
	進階動畫
	Director MX：ch5

	五
	10/12/2005
	程式基礎
	Director MX：ch6

	六
	10/19/2005
	程式進階
	Director MX：ch7

	七
	10/26/2005
	控制聲音與影片
	Director MX：ch8

	八
	11/02/2005
	多媒體製作
	Director MX：ch9

	九
	11/09/2005
	期中創作評析 
	繳交期中作業(19:00結束，多一小時)

	十
	11/16/2005
	· 期中考週
	考試順利(自修Director MX：ch1,2)

	十一
	11/23/2005
	調課/期中與期末評析會需較多時間
	該時段調至11/09與12/28各一小時

	十二
	11/30/2005
	多媒體運用/企劃/製作/架構
	Director MX：ch10

	十三
	12/07/2005
	企劃書評析
	繳交期末企劃書

	十四
	12/14/2005
	多媒體應用
	Director MX：ch12

	十五
	12/21/2005
	課堂指導(或課程進度彈性調整)
	自修Director MX：ch11,13

	十六
	12/28/2005
	期末作業評析
	繳交期末作業(19:00結束，多一小時)

	十七
	01/04/2006
	· 期末考週
	考試順利


【指定用書】

· 《Director MX2004 多媒體理論與設計》鄭月秀著(2004)，台北：學貫。
· 《使用者最大》魏澤群編著(2005)，台北：網奕資訊。
· 《數位媒體企劃與設計》許明潔著(2000)，台北：龍溪國際圖書。

【參考用書】
· 《人物設計師：人物造型/感情表現/日常動作/格鬥姿勢》尾澤直志著(1999)，台北：龍溪國際圖書。

· 《動畫創作全覽》Chrit Patmore著，陳賢錫譯(2004)，台北：視傳文化。

· 《大師談遊戲設計》Andrew Rollings/ Ernest Adams著 (2003)，台北：上奇。

· 《無所不在—娛樂經濟大未來》Michael J. Wolf著，汪睿祥譯(2000)，台北：中國生產力。

· 《高感性事業》Michael Eisner著，譯(2000)，台北：大塊。

· 《鬼武者3Onimusha 3 Demon Siege》David Waybright著(2004)，Indiana：BradyGames。

· 《Game Art》Dave Morris/ Leo Hartas著 (2003)，New York：Watson-Guptill。

· 《Interactive Design 2》B. Martin Pedersen編著(2001)，New York：Graphis Inc.。

· 《From Myst to Riven》Richard Kadrey著(1997)，New York：Welcome Enterprises Inc.。

· 《Storyboards》Mark Simon著(2000)，Boston：Focal Press。

· 《Multimedia Graphics》Willem Velthoven等編著(1996)，SF：Chronicle Books。

【評分方式】

· 作業或口頭報告時，應於約定時日，準時繳交或出席 ，遲交或遲到將不予計分。

· 成績配分將視出席與課程參與情況做彈性調整。任何作業缺交或不及格，總成績以「不及格」計。
· 出席成績：20% ║ 期中作業：30% ║ 期末作業：35% ║平時成績：15%
